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Pocitac je zafizeni, které vstupni tidaje transformuje na vystupni



Von Neumannovo schéma

Do operacni pameéti se po zapnuti vlozi operacni systém a data, se
kterymi se pracuje. Radi¢, soucast procesoru, ¥idi chod pocitace a
skrz aritmeticko-logickou jednotku, druhou cast procesoru, provadi
jednotlivé kroky (upravovani dat v operacni pameéti, jejich prijimani
ze vstupu, posilani na vystup, atd.). Vstupni zarizeni mtize byt
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klavesnice). Vystupem muze byt signalizacni LED, monitor nebo
® tiskama.



% oV Prehled
Radic¢ ree

Radi¢ slouzi, jak jiz ostatné jeho ndzev napovida, k fizeni viech
dalSich casti pocitace, a to jak ve von Neumannové architekture, tak
i v architektufe Harvardské. Rizeni je provadéno na zékladé
programu uloZzeného bud v operacni paméti (von Neumannova
architektura), nebo v jiném typu paméti (Harvardska architektura).
Z paméti je vzdy do radice nactena jedna programova instrukce a
fadic¢ na zdkladé obsahu této instrukce, tj. konkrétniho povelu, fidi
dalsi moduly. Napfiklad pri pfijeti instrukce pro nacteni operandu
z pameti je operand skutecné nacten a ulozen do registru

v aritmeticko-logické jednotce, pfi pfijeti instrukce pro secteni dvou
Cisel je opét instruovana aritmeticko-logicka jednotka, Ze ma tuto
operaci provest, atd. (vice informaci si fekneme pristé pri
vysvétlovani ulohy strojového kodu).

Zdroj: www.wikipedia.cz



Aritmeticko-logicka jednotka (ALU) Prehled

@ Aritmeticko-logicka jednotka, neboli ALU (Arithmetic and Logic
Unit) slouzi k provadéni veskerych vypoctli s operandy, které jsou
nacteny z operacni pameti (nebo i pameéti programu v pripade
Harvardské architektury). Mezi zdkladni operace, které jsou
implementovany prakticky ve vSech pocitacich, patfi scitani a
odcitani celych cisel, bitovy logicky soucet, bitovy logicky soucin,
bitova negace a bitovy posun (shift) doprava i doleva. Slozitéjsi
mikroprocesory a digitalni signalové procesory (DSP) obsahuji
ALU, ktera provadi i dalsi operace, napriklad ndsobeni a déleni

@ nebo vypocty s Cisly ulozenymi ve formatu plovouci radoveé carky
(tloating point).

Zdroj: www.wikipedia.cz


http://www.wikipedia.cz/

Aritmeticko-logicka jednotka (ALU) Prehled

@ Vlastnosti aritmeticko-logicke jednotky do znacné miry urcuji
i vlastnosti celého pocitace. Jedna se napriklad o takzvanou bitovou
sitku ¢i sirku slova. VSechny operace s vétsimi cisly musely byt
naprogramovany, coz vedlo ke zpomaleni prace — pokud ovsem
nebereme v tivahu delsi ¢as vypoctu, je mozné na osmibitovych
mikroprocesorech (resp. osmibitovych ALU) provadét i vypocty
napriklad s Cisly ulozenymi ve formatu pohyblivé radove carky,
nebo i vypocty s libovolnou presnosti. Pozdéjsi mikroprocesory
meély Sestnactibitove ALU, tficetidvoubitoveé ALU a dnes dokonce

@ cCtyriasedesatibitove aritmeticko-logicke jednotky, coz by jiz mélo
pro vetsinu problémt feSenych na pocitacich vice nez dostacovat.

Zdroj: www.wikipedia.cz



Procesor se skryva na zakladni desce pod chladicem




v s v Prehled
Operacni pamet

® Operacni pamét (nebo obecné pouze pamet) plni u pocitactt dvoji
roli. Pamét slouzi samozfejmé k docasné i trvalé uschové dat, se
kterymi vypocty probihaji (vypoctem muze byt napriklad i posun
hrace ve hre, vykresleni webové stranky, poslani e-mailu atd.),
ovsem jeji druha role je neméné dtilezita — v operacni paméti jsou
ulozeny i operacni kody ("opkody") jednotlivych strojovych
instrukci, které jsou nacitany do radice, ktery na zakladeé jejich
hodnot ridi cely pocitac.

Zdroj: www.wikipedia.cz

Operacni pamét (oznacovana i RAM) pred a po vypnuti pocitace je
prazdnd, pracuje s ni fadic jen pri zapnutém pocitaci.


http://www.wikipedia.cz/

Operacni pamet
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Motherboard aneb tady se to vsechno d¢je ...

Sloty pro pridavna

zarizeni




Zapojovani karet na desku (zde sitové karty)
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Na desku se pripojuji i graficke karty ...




Pevn

R

disk (HDD — Hard Disc Drive)
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Pevny disk

Pevny disk se zapojuje s pomoci datového kabelu (mtuZeme mu

® fikat i sbérnice) a napajeciho kabelu.
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Od pevného disku vede

® sbérnice na rozhrani na

A\ "4 ] Ve . 7 1 -
zarizenli (ze skupiny Pevny ¢
disk, CD ROM, CD-RW,
DVD )
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Datoveé kabely
Pevny disk nebo CD ROM se pfipojuji k zakladni desce pomoci
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Disketové mechaniky
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Osmipalcové diskety
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Disketova mechanika

také vyZaduje napajeni, také se pripojuje datovym

kabelem (uzsim a - jak bylo feceno — s prekroucenou
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vice stabilizovan proti otfestim.
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Disketova mechanika
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Ajak vnéjsi zafizeni? | emed
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